Scenariusz zajec dla klasy 1 a
Data: 08.02.2022 r.
Prowadzaca: Joanna Tabor
BLOK TEMATYCZNY: Dobre wychowanie

Temat zajec: Rodzinna kolacja.

Cele ogdlne:

- doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na okreslony temat;

- rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania i pisania niektérych liter;

- doskonalenie umiejetnosci analizy oraz syntezy sylabowej i gtoskowej;

- postugiwanie sie komputerem przy wykonywaniu zadan;

- utrwalenie i postugiwanie sie liczbami 1 - 10;

- doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 10;

Cele operacyjne:

Uczen:

- uczestniczy w rozmowie na podany temat, odwotujac sie do ilustracji 12.1,12.3

- dokonuje analizy i syntezy wyrazéw z podang gtoskg w nagtosie, srédgtosie i wygtosie 1 5.1
- rozpoznaje, nazywa i pisze litery j, J14.1

- zna i postuguje sie pojeciami wyraz, gtoska, litera, sylaba 1 5.1

- wykonuje proste zadania wedtug ustyszanej instrukcji, podawanej przez nauczyciela | 1.2
- uruchamia komputer oraz ptyte; VII 3.3

- szuka liter na klawiaturze komputera i steruje nimi w grze; VII 3.3

- odczytuje i zapisuje za pomocg cyfr liczby 1 - 1011 2.2

- dodaje i odejmuje w zakresie 1011 2.1

Metody pracy:
Pokaz
Rozmowa

Cwiczenia praktyczne

Formy pracy:
Indywidualna

Grupowa

Srodki dydaktyczne:
Podrecznik, ¢wiczenia, zeszyty: w kratke i linie, plansze z drukowanymi i pisanymi literami j, J, kartoniki zielone,
czerwone, niebieskie do budowania modeli wyrazéw, kreatywne druciki, wklejki do zeszytu z literg j, J, ptyta CD,

tablica multimedialna.



Przebieg dnia:

1.Wprowadzanie drukowanej i pisanej litery j, J. (edukacja polonistyczna)

(Temat realizowany w ciggu 2 godzin lekcyjnych):

- Uczniowie wyszukujg na ilustracji w podreczniku elementy, ktérych nazwy zawierajg dang gtoske ,,j” w nagtosie,
$rdodgtosie i wygtosie, a takze przyktadow wsrdd przedmiotdw znajdujacych sie w klasie, imion.

- Demonstracja litery j, J drukowanej matej i wielkiej na planszy;

- Analiza i synteza wzrokowa wyrazu podstawowego - budowanie struktury dzwiekowej wyrazu z wykorzystaniem
kartonikéw (czerwonych i niebieskich); liczenie samogtosek ispotgtosek; podziat wyrazu na sylaby, gtoski;
zastepowanie kartonikow literami; wskazanie miejsca nowej litery w wyrazie i okredlenie rodzaju okreslanej przez
nig gtoski (samogtoska, spoétgtoska).

- Cwiczenia na tablicy interaktywnej ( zadania o zréznicowanym stopniu trudnosci)

- Pokaz pisania litery — na tablicy interaktywnej, bez liniatury i w liniaturze, zwrdcenie uwagi na kierunek pisania;
omédwienie miejsca zapisu litery matej i wielkiej w liniaturze; postugiwanie sie pojeciami: pole gérne, srodkowe,
dolne; analiza ksztattu litery.

- Uktadanie liter z drucikow kreatywnych.

- Nauka pisania litery - ¢wiczenia w pisaniu bezsladowym: palcem w powietrzu, na blacie tawki, pisanie
w poszerzonej liniaturze po $ladzie i samodzielnie, pisanie w znormalizowanej liniaturze w zeszycie.

- Praca z tekstem — éwiczenia w czytaniu ze zrozumieniem. Odpowiadanie na pytania do tekstu.

- Wykonywanie zadan w kartach pracy.

- Wyszukiwanie liter J,J na obrazku oraz uktadanie puzzli na tablicy interaktywne;j.

Ewaluacja — (co podobato sie uczniom w czasie zajeé, czy cos$ sprawito im trudnosé i dlaczego).

2. Cwiczenia wpisywania liter na komputerze oraz rozwigzywanie zadar logicznych. (edukacja informatyczna)

3. Obliczenia w zakresie 10. ( edukacja matematyczna)



